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Introduccion:

En el ambito de las ingenierias actualmente no es concebible el dibujo y el
disefio sin la ayuda de la informatica.

Existen numerosos programas software dedicados a tal finalidad, pero dada
la imposibilidad material y temporal de abordarlos todos, se ha optado

actualmente por elegir el entorno AUTOCAD de la empresa AUTODESK.

Las principales razones de esta eleccion son las siguientes:



* Entorno de trabajo ampliamente difundido y utilizado en las
empresas de ingenieria, donde muchos de nuestros alumnos
trabajaran en un futuro cercano.

* Entorno abierto, modular y en continua evolucion. Existen multitud
de médulos para Autocad tanto de Autodesk como de otras empresas
para entornos concretos como por ejemplo: proyectos de obra civil,
electrificacion, hidraulica, edificacion, mecanica etc.

* La version de educacion es gratuita para los estudiantes y profesores
de nuestra universidad.

Objetivo:
Esta asignatura, que se plantea fundamentalmente practica, pretende que el
alumno adquiera las competencias necesarias para la expresion grafica de

problemas y soluciones, propios de las Ingenierias Agrondmicas y de
Montes.

Temario:

Técnicas de dibujo vy disefio en 2 dimensiones.

* Exploracion de la interfaz de usuario
* Gestion de dibujos

* Sistemas de coordenadas

* Creacion de objetos elementales
* Creacion de objetos complejos
* Edicion bésica de objetos

* Edicion avanzada

* Ayudas para dibujar

* Dibujo con precision

* (Creacion y gestion de Bloques

* Textos

* Acotacion

* Sombreados

* Referencias externas

* Creacion y gestion de capas

* Visualizacién



* (Configuracion y Personalizacion
* Espacio modelo, espacio papel
* Impresion

Técnicas de dibujo y disefio en 3 dimensiones.

* Diferencias entre 2D y 3D
* Sistemas de coordenadas 3D
* (Cambio de punto de vista
* Multiples ventanas graficas
* Modelos alambricos
* Modelos de superficie
* Modelos Solidos
o Primitivas de sélidos 3D
o Sélidos por extrusion
Solidos por revoluciéon
Operaciones booleanas de edicion
Edici6n bésica
Edicion avanzada
o Propiedades
* Espacio modelo y espacio papel
* Proyecciones 2D de objetos 3D
* Impresion de modelos 3D
* Renderizado
o Materiales
o Luces
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Didactica:

Dibujando desde el primer momento y alternando explicaciones tedricas y
practicas, el alumno es guiado a través de las herramientas y
procedimientos del programa AUTOCAD, siguiendo un orden logico, de
manera sistematica y precisa, aportandole todo lo necesario para el
conocimiento de sus posibilidades y funcionamiento.

El material de trabajo consta de un conjunto de ldminas donde se trabajan
aspectos concretos en cada una de ellas y que sirven para explicar, practicar
y consolidar el temario anteriormente mencionado.



Evaluacion:

La evaluacion es continuada, constando de una serie de pruebas
demostrativas de las habilidades adquiridas (30% de la nota), y de un
trabajo de curso que ha de reflejar todo lo aprendido y la competencia del
alumno en esta materia (70% de la nota).





