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2. INTRODUCCIO A L’ASSIGNATURA

En aquesta assignatura s’expliquen els conceptes basics en informati ca dins de I'ambit
de la biotecnologia. L'alumne assolira conceptes que I'ajudin en entor ns on la tecnologia
(i més concretament la informatica) hi juga un paper fonamental.

En aquesta assignatura per tant s’adquiriran coneixements rel acionats amb algorismica,
sistemes operatius, maquinari, programacié basica en un llenguat ge de programacio
d’alt nivell, aixi com el tractament d'informacié per mitja d'una base de dades.

3. OBJECTIUS

e Proporcionar uns coneixements basics dels components d’'un computador.
Donar una visié general dels diferents tipus de programari, tant a nivell de
sistema operatiu com d’aplicacio.

» Dissenyar algorismes senzills, per a la resolucié de problemes, i codificar-los
en un llenguatge de programacié d'alt nivell (llenguatge C).

« Disseny i implementacio de bases de dades.

4. TEMARI TEORIC | PRACTIC
TEMARI TEORIC:

1.- Introduccié
L’arquitectura de Von Neumann. Unitats Funcionals d'un C omputador.
Cadificacio de la informacio.

2.- El software del Sistema
Sistema Operatiu.
Llenguatge de Programacié i Traductors.
Software d’Aplicacions.

3.- Introducci6 a la Programacio
Introduccid.
Introduccio6 al llenguatge C.




Accions Elementals.
Estructures Algorismiques Basiques.
Programacié modular.
4.- Gesti6 i Tractament de la Informacio
Estructures de Dades.
Fitxers.
Bases de Dades.
TEMARI PRACTIC:
1. Sistema Operatiu + Eines basiques de navegacio

2. Introduccio a la Programacié en C

3. Disseny i implementacié d’'una base de dades

5. PLANIFICACIO TEMPORAL

TEMA ACTIVITAT Dedica Setmana
cio
(hores)
Tema 1.- Introduccio TEORIA 5 1
PROBLEMES 2 1,2
INFORMATICA 2 1,2
Tema 2.- El software del Sistema TEORIA 5 3,4
PROBLEMES 3 3,4
INFORMATICA 3 3,4
Tema 3.- Introduccié a la Programacio TEORIA 10 5,6,7,9,10
PROBLEMES 5 5,6,7,9,10
INFORMATICA 5 5, 6,7,9,10
Tema 4.- Gestid i Tractament de la TEORIA 10 11,12,13,14,15
Informacio PROBLEMES 5 11,12,13,14,15
INFORMATICA 5 11,12,13,14,15
EX. PARCIAL 2 8
EX. FINAL 2 16
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7. METODOLOGIA




S'alternaran les classes magistrals amb la resolucio de probl emes. En el laboratori
d'informatica es realitzaran casos practics associats als continguts teodrics de
I'assignatura.

8. AVALUACIO DE L'APRENENTATGE
La nota final es calculara de la forma segtient:
NotaFinal=20%Parcial+35%Final+40%Practiques+5%Altres

En l'apartat d'altres es quantificaran aspectes com la parti cipacié de l'alumne en
classe, interés per 'assignatura, realitzacio de problemes , presentacié de treballs, etc...

9. VOLUM DE TREBALL



TAULA 1. VOLUM DE TREBALL PREVIST PEL PROFESSOR
ASSIGNATURA: Informatica Credits ECTS: 5

Activitat presencial Alumne Activitat no presencial Alumne Avaluacié
Temps ECTS
Descripcio total
Técnica Objectius Hores Treball alumne Hores Procediment Temps Pes (hores)
dedicacio dedicacio (hores) qualificaci
6 (%)

Teoria Classe Explicacié dels 30 Estudi: Coneixer, 30 Proves escrites sobre 2 30% 62 2

magistral principals comprendre i la teoria del programa

(Aula) conceptes sintetitzar de l'assignatura

coneixements

Problemes i Classe Resolucié de 15 Aprendre a 20 Proves escrites sobre 1 30% 36 1,2
casos participativa problemes i casos resoldre problemes i casos

(Aula) problemes i casos explicats a I'Aula
Aula d’ Practica d’aula | Execuci6 de la 15 Realitzar memoria 30 Lliurament de 2 40% a7 1,6
informatica d’informatica practica: com- memories.

(Grups reduits) | prendre fenomens, Proves escrites

mesurar o orals

Activitats Treball de Orientar a I'alumne 5 Realitzar un Lliurament del treball 5 0,2
dirigides I'alumne en el treball (en treball

(individual) horari de tutories) bibliografic,

practic, etc.
65 80 5 150 5

Totals




